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Science Zusammenleben Mensch und Wildtier

Transfer
Mission

Geschichte

Hi, ich bin es nochmal! Wie ihr eben schon erfahren habt, leben immer mehr heimische
Wildtiere in der Stadt. Parks, Garten, Hochhauser, Schulen, Friedhofe sind attraktive
Lebensrdaume. Letztens habe ich sogar einen Fuchs gesehen! Sagt mal, wie wiirdet ihr
reagieren, wenn ihr plétzlich diesem Raubtier gegeniibersteht? Ich habe einen ganz
schonen Schrecken bekommen.

Gleichzeitig fillt mir auf, dass einige Wildtiere beliebter als andere sind? Uber
Eichhérnchen im Garten freue ich mich und im Winter soll man Igel sogar retten!
Steinmarder sind hingegen echt unbeliebt! Woran liegt das?




Aufgabe 1

Science Zusammenleben Mensch und Wildtier

Transfer
Mission

Gruppe

! | Vorbereitung: Lies den Zeitungsartikel aus der ,,Berlin News*
v

Gruppe
|| Personengruppen: Welche Konfliktparteien kénnen beim Zusammenleben Mensch
und Wildtier in der Stadt entstehen. Uberlege zusitzlich, welche Rolle sie einnehmen.
J

Gruppe
)| Folgen: Uberlege, welche Folgen es haben kann, wenn das jeweilige Wildtiere von Folie 6 in

deinem Garten auftaucht.
J

Gruppe
5 J Einordnung: Nutze die A-D Liste, um die Wildtiere nach gut und schlecht
einzuordnen. A (sehr gut) — D (sehr schlecht). Begriinde, weshalb wir manche Wildtiere
als ,,gut* und manche als ,,schlecht’ einordnen. )

Gruppe
/7 | Ethik: Warum bewerten wir Wildtiere und kategorisieren sie unbewusst?

Autgalbenstell l‘mg\

Zusammenleben Mensch und Wildtier




gom Berlin NEWS

A\ | /4

Vogel oder Eichhornchen finden viele toll, bei anderen Wildtieren hilt sich die Begeisterung
in Grenzen.Versicherungen kommen nicht fiir Schaden auf.

Riesige Steinwiisten, viel Verkehr und Larm - unsere Grof3stadte scheinen kein Lebensraum fiir Wildtiere zu
sein. Doch dieser erste Anschein triigt: Wildschweine, Rehe, Marder, Waschbaren und Fiichse suchen in den
Griingiirteln der Stadte vermehrt Unterschlupf und Nahrung. "Aufgrund der guten Lebensbedingungen
treten hier einige Wildtierarten sogar in héheren Dichten auf als im landlichen Bereich", sagt Magnus
Wessel vom Bund fiir Umwelt und Naturschutz in Berlin. In der seit Jahren bei Wildschweinen besonders
beliebten Hauptstadt musste im vergangenen Sommer eine Rotte sogar in einer Griinanlage im Bezirk
Charlottenburg-Wilmersdorf erschossen werden! Schatzungen =zufolge sollen mehrere Tausend
Wildschweine durch Berlin streifen, doch laut Wessel gibt es keine verlasslichen Zahlen. Das Problem aber
ist gravierend.

Durch die Industrialisierung und Intensivierung der Landwirtschaft verschwanden diverse Lebensraume.
Moore und Auen wurden trockengelegt, Wasserlaufe begradigt. "Diese massiven Eingriffe fithrten zu einer
Abwanderung in die griinen Bereiche der Stadte", erklart Wessel.

"Wildschwein, Marder, Waschbar und Fuchs haben zudem gelernt, dass es sich von Komposthaufen in
Garten, Miilltonnen oder draul3en stehenden Napfen mit Hunde- und Katzenfutter gut leben lasst", nennt
Lars Friman vom Naturschutzbund Deutschland (Nabu) in Berlin eine weitere Ursache. "Aus falscher
Tierliebe werfen einige Gartenbesitzer zuweilen auch Essensreste iiber den Zaun, um die vermeintlich
hungernden Wildtiere zu fiittern", sagt der Experte.
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Transfer
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Welche Konfliktparteien kénnen beim Zusammenleben Mensch und Wildtier in
der Stadt entstehen? Diskutiert, welche Meinungen die Parteien vertreten.

4 )

Konfliktparteien

Zusammenleben Mensch und Wildtier Autgalenilatt \
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g B — Folgen Wildtiere im Garten

Mission

Uberlegt, welche Folgen es haben kann, wenn das jeweilige Wildtier in deinem
Garten auftaucht.

Emotionale Folgen Wirtschaftliche Folgen Gefahr fiir den Menschen

Zusammenleben Mensch und Wildtier Aufgabenblatt \
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Science B2 - Griinde Einteilung der Wildtiere
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Begriinde, weshalb wir manche Wildtiere als ,,gut und manche als ,,schlecht*
einordnen.

Warum gut? Warum schlecht?

Zusammenleben Mensch und Wildtier Anfagabenblatt
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Lebensraum
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Geschichte

Es gibt also auch Konflikte zwischen Menschen und Wildtieren. Aber trotzdem fithlen sich
immer mehr Wildtiere im stadtischen Raum wohl. Naja... also Wildtiere haben wie wir
Menschen Bediirfnisse... gutes Essen, Schlafméglichkeiten, Sozialpartner und so weiter.
Anscheinend finden sie hier alles. Trotzdem kann ich mir gar nicht vorstellen, dass es in
der Stadt fiir Wildtiere wie Fiichse so toll ist. Kéonnt ihr mir helfen, das besser zu
verstehen?

\ e

Liebensraum Geschichte \
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Science Lebensraum
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Mission

PartnerInnenarbeit

' | Baut den idealen Lebensraum eines Tieres in einer Stadt. Beschriftet eure Lebensriume und erklart
sie den anderen in eurer Gruppe. Nutzt die verschiedenen Bilder (Icons), um den Lebensraum zu
gestalten.

J

Gruppenarbeit

15 J Realitatscheck: Leider sind die Lebensraume selten perfekt - welche Vor- und Nachteile hat das
Leben in der Stadt fiir die Tiere?

Einzelarbeit

Leb Ensrauinmn ; f]‘:lbajlﬁiaﬂl_u_l,g \
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Steinmarder

Nahrung: Insekten, Amphibien, Weichtiere
(Schnecken), Beeren, Niisse, Obst, Hithner, kleine
Saugetiere, Essensreste (Miilltonne, Kompost), Vogel -
Futterhduschen

Wo findet man Marder? Abwechslungsreiche
Landschaften wie Siedlungen, Tagesquartiere sind
Heckendickichte, Holzstapel, verlassene Fuchsbaue
sowie Dachbéden und Scheunen in Siedlungen.

Aktivitdt: Daimmerungs- und nachtaktiv, auch im
Winter aktiv.

Feinde: Steinadler, Rotfuchs, Mensch, Katze, Habicht
(sind jedoch unbedeutsam).

Sozialverhalten: Einzelganger, sehr territorial
(verteidigt Revier).

Sonstige Anspriiche: Sind sehr anpassungsfahig und
dadurch recht flexibel, klettern oft iiber nah gelegene
Géume ins Haus (Dachboden) oder in die Scheune. /




Science A - Bediirtnisse der Tiere
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Aufgabe 2

/’

Igel

Nahrung: Insekten, Wiirmer, Schnecken, selten
Vogeleier

Wo findet man Igel? Oft in der Ndhe von
Siedlungen, abwechslungsreiche Landschaften
mit Hecken, Waldrandern, Garten, Parks

Aktivitat: Nachtaktiv, tagsiiber schlafend in
Nestern; Winterschlaf in einem sicheren Versteck
(nicht zu nass, kalt, warm).

Feinde: Uhu, Fuchs, Marder, Dachs, Mensch

Sozialverhalten: Einzelganger (gehen sich aus
dem Wegq), wenig Territorialverhalten.

Sonstige Anspriiche: Futter, genug
Versteckmoglichkeiten.

. /
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A - Bediirfnisse der Tiere

7

Eichhornchen

Nahrung: Niisse, Samen, Eicheln, Pilze, Beeren,
Eier, Triebe, Blatter — auch im Winter wird Futter
bendtigt, daher verstecken sie vorher ihren
Nahrungsvorrat und suchen ihn im Winter wieder
auf.

Wo findet man Eichhornchen? Walder aller Art,
Parks, Garten

Aktivitat: tagaktiv, ruhen und schlafen in Nestern
(Kobeln) auf Baumen; Winterruhe (1-2h wach, um
Futter zu suchen).

Feinde: Wiesel, Baummarder, Mensch, Greifvogel,
Hauskatzen.

Sozialverhalten: Mannchen sind Einzelganger
und territorial (verteidigen ihr Revier), Weibchen
leben in Gruppen.

Sonstige Anspriiche: Futter, Unterschlupi-
Moglichkeiten.

N /
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\anpassungsféihig und dadurch recht flexibel.

A - Bediirfnisse der Tiere

Wildschwein

Nahrung: Baum-, Feldfriichte (Getreide), Insekten,
Schnecken, Aas, Wurzeln, Blitter, Pilze, Eier, kleine
Saugetiere.

Wo findet man Wildschweine? Unterholz,
Walder, Felder, auch in Stadtndhe 2 im Winter
immer 6fter auch mal in der Stadt, um nach
Nahrung zu suchen (Miilltonnen).

Aktivitat: Auch im Winter aktiv, tags- und/oder
nachtaktiv.

Feinde: Wolf, Mensch

Sozialverhalten: Bachen (Weibchen) leben in
Rotten (kleinen Gruppen), Keiler (Mannchen) sind
Einzelganger.

Sonstige Anspriiche: Verstecke (Unterholz),
Baumstamme zum Scheuern, Méglichkeiten zum
Suhlen (Schlammbaden), sind sehr

|

\'v
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Rotfuchs

Nahrung: Allesfresser (Amphibien, Aas, Fische,
kleine Sauger, Regenwiirmer, Essensreste,
Friichte, Insekten)

Wo findet man Rotfiichse? Walder, Grasland,
Felder, immer 6fter auch Siedlungsgebiete (dort
wird er nicht bejagt) z.B. Friedhofe, Parks

Aktivitdat: Dammerungs- nachtaktiv, auch im
Winter aktiv

Feinde: Greifvogel, Wolf (als
Nahrungskonkurrent), Menschen

Sozialverhalten: Einzelganger, gelegentlich
Familiengemeinschaften

Anspriiche: sehr anpassungsfahig, sichere
Riickzugsorte (Verstecke wie Schuppen,
Holzstapel, Bewuchs entlang Bahnschienen)

\.
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Science A - Lebensraum Igel
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A: Designt einen idealen Lebensraum eines Tieres in einer Stadt.
Beschriftet eure Lebensraume und erklart sie den anderen.

Lebensraum e \



Aufgabe 2

Science A - Lebensraum Steinmarder

Transfer
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A: Designt einen idealen Lebensraum eines Tieres in einer Stadt.
Beschriftet eure Lebensraume und erklart sie den anderen.

Lebensraum e \
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Science A - Lebensraum Eichhornchen

Transfer
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A: Designt einen idealen Lebensraum eines Tieres in einer Stadt.
Beschriftet eure Lebensraume und erklart sie den anderen.

Lebensraum benblatt \
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Science A - Lebensraum Wildschwein

Transfer
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A: Designt einen idealen Lebensraum eines Tieres in einer Stadt.
Beschriftet eure Lebensraume und erklart sie den anderen.

Lebensraum e \
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Science A - Lebensraum Rotfuchs
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A: Designt einen idealen Lebensraum eines Tieres in einer Stadt.
Beschriftet eure Lebensraume und erklart sie den anderen.

Lebensraum e \
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Vorteile

Nachteile

Lebensraum Aufgabenblatt




Science C - Liickentext

Transfer

Mission

C:Fiille mit den Wértern in den Liickentext aus:

Steinmarder, Land, abwechslungsreich, intensive Landwirtschaft, Insekten, verschiedene
Lebensrdume, Schrebergérten, Umgang mit Wildtieren, verstecken, Wildschweine, menschlichen
Bediirfnisse, heimischen

Igel, Wildschwein, Eichhérnchen und Steinmarder gehdren zu den Wildtieren Deutschlands.
Normalerweise wiirde man diese Tiere eher auf dem ,in der ,,Natur®, als in der Stadt vermuten.
Doch durch und Monokulturen ist die Landschaft auf dem Land sehr einseitig geworden.
Das heif3t, dass es nur noch wenig , wenig 6kologische Nischen und nur wenig
verschiedene Arten gibt. In der Stadt ist das ganz anders: Parks, Garten, Hochhauser, Schulen, Friedhéfe ...
die Landschaft in der Stadt ist sehr und bietet daher mehr Tieren Lebensraume als auf
dem Land. Deswegen zieht es immer mehr Wildtiere in die Stadt. Igel liecben , denn dort
finden sie viele als Nahrung. lieben Dachbdden und Eichhérnchen
verstecken ihren Wintervorrat in Parks. Selbst leben gerne am Stadtrand und
manchmal verirren sie sich auch in die Innenstadt, um nach Futter zu suchen.

Doch auch in der Stadt lauern Gefahren: Autounfille, Krankheitsiibertragung oder andere Konflikte mit
Menschen fiihren dazu, dass mehr liber den diskutiert wird. Da der Mensch den
natiirlichen Lebensraum so sehr verandert hat, stellt sich nun die Fragen: Wie kénnen wir Menschen
friedlich mit den Tieren leben? Welche Chancen oder Risiken entstehen aus einem Zusammenleben in der
Stadt?

Um diese Fragen zu beantworten, miissen wir herausfinden, was eigentlich die
an dem Lebensraum Stadt sind...

Lebensraum Autgabenblatt \
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Umirage:
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M) Science Leben in der Stadt Aulgabel

Transfer
Mission

Geschichte

OK, ich verstehe. In der Stadt wohnen jetzt wohl nicht mehr nur viele Menschen, sondern
ab jetzt auch viele Wildtiere. Trotzdem sind Menschen natiirlich in der Uberzahl. Aber was
sind eigentlich unsere Bediirfnisse? Wenn wir das herausfinden, kénnen wir vielleicht
verstehen, warum es zu so vielen Konflikten mit Wildtieren kommt.

/

Leben in der Stadt



Science Leben in der Stadt

Transfer
Mission

Gruppe

' | Lest euch die Informationen zu Umfragen durch und schreibt fiinf Fragen auf, mit denen ihr herausfindet, was Vor- und Nachteile
fiir Menschen in einer Stadt, was die Bediirfnisse der Menschen sind und mit welchen Wildtieren sie (nicht) gerne zusammen leben
wollen wiirden.

Klasse
) | Stellt der Klasse eure Fragen vor und erstellt gemeinsam einen Fragebogen. Der Fragebogen sollte zwischen 4 und 6 Fragen
beinhalten. Alter und Geschlecht solltet ihr unabhangig davon immer erfragen. )
Einzelarbeit/Gruppe

& J Fiihrt die Umfrage durch. Wenn ihr genug Zeit habt, konnt ihr unter euch verschiedene Altersgruppen (wie 10-15 Jahre, 15-19
Jahre usw.) aufteilen, wenn wenig Zeit vorhanden ist, fiillt die Umfrage nur unter euch aus.

Gruppe

) j Wertet eure Umfrage aus. Wenn ihr unterschiedliche Altersgruppen befragt habt, sammelt zundchst die Ergebnisse nur fiir eure
Altersgruppe. Erstellt eine Tabelle mit Vor-, Nachteilen und Wunschvorstellungen und erklart den anderen eure Ergebnisse. Geht
dabei auch auf Besonderheiten oder Erlebnisse der Umirage ein (Fragetyp, Alter, Gesprach, Haufigkeit der getatigten Aussage).
Fasst ahnliche Aussagen zusammen.

Klasse

~ | Diskutiert: Gibt es Unterschiede zwischen den Befragten? Findet ihr die Einteilung der Wildtiere in wiinschenswert und nicht

—

wiinschenswert gerecht? )
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sl A - Umfrage erstellen _—
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Bei einer Umfrage, kénnt ihr gezielt, das erfragen, was euch interessiert.
Es gibt verschiedene Mdéglichkeiten, eine Umfrage zu machen.

Thr konnt Personen Da Alter und Geschlecht (und andere Versucht die Personen, die ihr
miindlich interviewen oder Faktoren) einen Einfluss auf die Antworten befragt, so wenig wie méglich zu
ihnen selbst iiberlassen, die haben koénnen, ist es wichtig diese beeinflussen und trotzdem
Umfrage auszufiillen. Das Faktoren entweder gleichzuhalten (z.B. motivieren mitzumachen. Ein
Interview oder Ausfilllen nur mannliche Personen, Alter: 15 Jahre) Kkleines Gesprach kann hilfreich
des Bogens sollte nicht oder diese Faktoren gezielt abzufragen, sein. Doch versucht neutral zu
langer als 5 Minuten dauern.  um sie in der Analyse zu beachten. bleiben.

— == - Es gibt unterschiedliche Fragetypen, meist macht es Sinn verschiedene zu nutzen:

8=0= Erfragung genauerer Informationen/Meinungen
O=—0= Was gefdllt Dir/Thnen an einem Wochenmarkt?
@ @ . Freie Antwort l
Uberblick erhalten Effektkontrolle
Wie gut gefdllt Dir/Thnen das Einkaufen Kaufst du auf dem Wochenmarkt mehr oder
auf dem Wochenmarkt? Kreuze an: gut, weniger Gemiise als in einem Supermarkt?
mittel, schlecht Kreuze an: mehr, weniger
freie Antwort

. -“ .‘
/
% il
<y 7 J ] Qi At ;' i
3 lieben in der Stadt intormation
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C - Umfrage durchfithren //

Ihr kénnt die Umfrage auf verschiedene Weisen durchfiihren:

Analog: Entweder befragt
Ihr die Personen und
schreibt die Antworten mit
oder lasst die Personen
selbst die Umfrage mit
Zettel und Stift ausfiillen.

Mentimeter:

Digital: Um mehr Reichweite zu erzielen, kénnt
ihr auch eine Umfrage mit einem online Tool
erstellen. Den Link zu dieser Umfrage konnt ihr
so an mehr Menschen senden. Im besten Fall
wertet das Umfragetool die Ergebnisse gleich
aus. Wir schlagen folgende Umfragetools vor:

Google Formulare:

Vorteile: kostenlos, intuitiv, gewisse Vorteile: mit Gmail kostenlos,

Auswertung moglich

gewisse Auswertung moglich,

Nachteile: Auswertung unspezifisch Einzelantworten einsehbar
(Unterschiede bei Altersgruppen Nachteile: Gmail wird bendtigt,
nicht zu erkennen), kostenlose  Auswertung unspezifisch

Version limitiert, Einzelantworten

nicht einsehbar

= Formulare Q  Suche

lar anlegen Vorlagengalerie 3 D
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Es gibt verschiedene Wege eine Umfrage auszuwerten.
Als erstes richtet sich die Umfrage nach dem Fragetyp.

Offene Frage mit einer freien
Antwort.

Anhnliche Antworten kénnt ihr so auswerten, dass diese Antwort
ofter (genaue Mengenangabe) genannt wurde. Nennt
besonders aussagekraftige Antworten. Wenn sehr
verschiedene Antworten gegeben wurden, stellt diese
gegeniiber und iiberlegt, warum die Meinung so auseinander
geht (liegt es an der Altersgruppe?).

Beispielhafte freie Antworten:

Nenne drei Vorteile und Nachteile des Stadtlebens.
Antworten:

- 9 von 10 Personen empfinden das kulturelle Angebot
in einer Stadt als vorteilhaft

-17-20 Jahrige findet es gut, dass in einer Stadt viel los
ist; 50-60 Jahrige empfinden dies hingegen als Nachteil
(Bediirfnisse haben sich gedndert)

N\

Geschlossene Frage mit vorge-
gebenen Antwortmaoglichkeiten.

Zahlt, wie oft welche Antwort gegeben wurde. Wenn ihr wollt,
kénnt ihr diese Mengen durch ein Diagramm (Balken-
diagramm, Tortendiagramm) darstellen. Dafiir klickt ihr bei
PowerPoint auf ,,Einfiigen” und auf ,Diagramme®“. Wenn es
Unterschiede zwischen verschiedenen Altersgruppen gibt,
nennt diese (und stellt sie dar).

Beispielhaftes Diagramm

Mochtest du in einer Stadt leben?

Altersgruppe Altersgruppe Altersgruppe Altersgruppe
5-8 Jahre 9-12 Jahre 13-16 Jahre  17-20 Jahre

O = DD W » 00 O

ja Mnein Mvielleicht

IniorIation \
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Gefahren und Konflikte



Aufgabe 4

Science Konflikte des Zusammenlebens

Transfer
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Geschichte

Puhhh, das war gute Arbeit, Leute! Ihr habt schon wie echte WissenschaftlerInnen
herausgefunden, was die Bediirfnisse fiir Menschen und Wildtiere sind. Nun miissen wir
konkret werden und uns mit den Konflikten auseinandersetzen. Wer ist iibberhaupt der
Tater und wer das Opfer? Von wem geht die Gefahr aus? Dafiir miissen wir uns zusammen
durch die Quellen und Zeugenaussagen schlagen. Kriegen wir es hin, Gemeinsamkeiten
zwischen den verschiedenen Konflikten herauszufinden?

\

Kontlikte des Zusammenlebens Geschichte \




Science Konflikte des Zusammenlebens

Transfer
Mission

Aufgabe 4

Gruppe

}lj Erstellt ein Detektivboard mithilfe der Materialien und eurem Vorwissen zu der Frage: “Welche
Probleme entstehen fiir heimische Wildtiere und Menschen durch das Zusammenleben in einer Stadt?”
Konzentriert euch auf Gemeinsamkeiten bei den 5 Tieren.

v

Klasse

) | Prasentiert euer Detektivboard den anderen Gruppen. Haltet als Klasse schriftlich fest, was die
Gefahren fiir Menschen und Wildtiere sind und schreibt sie auf.

Klasse

| Diskutiert, welches ,,worst case scenario* gravierender ausfallt.
Szenario 1- Tater Mensch, Opfer Wildtier: Alle Wildtiere werden in einer Stadt bekampft.
Szenario 2 — Tater Wildtier, Opfer Mensch: Wildtiere werden in einer Stadt iiberhaupt nicht mehr bekampft.

Koénnen diese beiden Szenarien verhindert werden? Wenn ja, wie?

\ e —

Konflikte des Zusammenlebens Aufgabenstellung
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Science Detektivboard / Concept Map

Transfer
Mission

So oder so ahnlich konnte
auch euer Detektivboard
aussehen

Drauf sein sollte:

* Wer ist das Opfer?

 Wer sind die
Tatverdachtigen?

* Welche Tatorte gibt es?

Verschiedene Materialien
und Gedankengange werden
dargestellt und Ver-
bindungen mit roten Linien
gezogen

Und noch vieles mehr...

Konflikte des Zusammen! Intermation \
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Science A - Konflikte des Zusammenlebens

Transfer
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“Welche Probleme entstehen fiir heimische Wildtiere und Menschen durch das Zusammenleben in einer Stadt?”

R4
f Wildtiere: % Me:g:hen

Wer ist das Opfer, wer der Tatverdachtige?

Tatort | | Zeugenaussage

Bediirfnisse Menschen Bediirfnisse Tiere Gefahren Menschen Gefahren Tiere

Konflikt

Worst Case Scenario

Konflikte des Zusammenlebens : Auigabenblatt \




Sclengs A- Konflikte des Zusammenlebens - Igel /

Transfer
Mission

ManagementmaBnahmen fiir Igel: Nutzen durch Igel:
- Stehen in Deutschland unter - fressen auch Schadlinge wie Insekten und
Naturschutz, weil sie bedroht sind und Schnecken

gleichzeitig Niitzlinge sind
- Entnahmeverbot (auBer, wenn Igel ohne
menschliche Hilfe nicht iiberleben

Probleme durch Igel:
- Kot im Garten/Terasse

wiirde)
- Garten igelfreundlich gestalten
(Verstecke)
Konflikt ordentlicher Garten vs. igelfreundlicher Garten:
Gefahr fiir Iq_el durch Menschen: Ein igelfreundlicher Garten besteht aus vielen Verstecken in Unterholz,
- StraBe.nverkehr (iberfahren) ) Gestriipp und Biischen. Wenn es viele unterschiedliche Pflanzen gibt, sind
- Elektrische (autonome) Rasenmaher haufig auch viele unterschiedliche Insekten als Nahrungsquelle anzutreffen.
- Einzdunung, Netze (bleiben hangen)
- Abstiirzen (in Kgllerfenster, Gruben, Gullys) Doch haufig sind die Garten der Menschen sehr ordentlich. Rasen gemaébht,
- Unbemerktes Einsperren kein Unkraut anzutreffen und Laub wird entfernt. Dadurch gibt es wenig
- Feuer (Maifeuer, Osterfeuer - Igel Abwechslung und der Garten wird fiir Igel langweilig, quasi zur Wiiste.
verstecken sich unter Holzhaufen)

- H‘{nde Mochte man Igeln und anderen Wildtieren (Insekten, Végeln) mehr
- Mill (Vgrletzungsgefahr) Lebensraum zur Verfiigung stellen und sie unterstiitzen, kann ein bisschen
- Rattengift Wildheit im Garten helfen: Laub und Totholz liegen lassen oder lagern,

verschiedene Pflanzen oder wachsen lassen, Biische pflanzen.

\ /
Kontlikte des Zusammenlebens) intormation
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Science A - Konflikte des Zusammenlebens —

Transfer
Mission

ManagementmafBnahmen fiir Steinmarder auf dem Paradies Menschenhaus:
Dachboden:
Ein Mix von MaB3nahmen scheint am sinnvollsten:
- Umgestaltung durch: Geruch (Menschen-
/Hundehaare, Duftsacke), Licht, Larm (tagsiiber)
- fiihren zu Irritationen beim Steinmarder
-  Zugangslocher verschlieBen, wenn Marder

Marder finden in der Nahe von Menschen geniigend
Nahrung: Miilltonnen mit Speiseresten, Kom-
posthaufen, Kiichenabfille, Futter-hduschen fiir Vogel,
Hunde-/ Katzen-futter, Obst, Beeren. Gelegentlich er-
legen sie auch Mause (,,Schadlinge**)

drauBlen sind (nachts), mit z.B. Drahtgittern Jagd auf Steinmarder:
- Zuriickschneiden von Bdumen, die zum - Diirfen vom 16.0Oktober - 28. Februar bejagt
Dachboden fiihren kénnen werden (Fallenfang), aber nicht wahrend der
- Kiichenabfille sicher lagern Aufzuchtzeit der Jungen
- Impfung Haustiere - Beschadigung Dachisolierung

- Gestank, Dreck, Kot

Probleme durch Steinmarder:

- Ubertragung von Krankheitserregern (Staupe)
und Parasiten an Menschen oder Haustiere

- Durch Larmbelastigung kénnen
Schlafprobleme entstehen

-  Beschadigung Dachisolierung

-  Gestank, Dreck, Kot

- Schéaden an geparkten Autos (Zerbei3en von
z.B.Kabeln, Schlauchen wie Bremsschlauchen
- Unfallgefahr)

- Angriffe auf kleine Haustiere (Hiithner)

Gefahr fiir Steinmarder durch Menschen:
- eingeschlossen auf dem Dachboden (Verhungern)
Toétung und Stress durch Menschen
StraBenverkehr (iiberfahren)
Rattengift
Miill (Verletzungsgefahr)

Konflikte des Zuisammenlelbens Iniormation
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Science A - Konflikte des Zusammenlebens

Transfer

Mission

Probleme durch Rotfiichse:
Angst vor Krankheitsiibertragung (Staupe) und
Parasiten (Fuchsbandwurm) an Menschen oder
Haustiere - jedoch geringe Gefahr
Angriffe (auf z.B. Haushiihner)
Zerissende Miillsacke

Jagd auf Rotfiichse:
Fallenjagd durch Jager moglich, wenn Konflikt
nicht anders losbar ist
AnschlieBende Tétung des Tieres
Bejagung nicht wahrend der Jungenaufzucht

ManagementmafBnahmen fiir Rotfiichse:
- Sicherung von Haustieren
- Impfung und Entwurmung von Haustieren
- Lebensmittelreste sicher verschlieBen
- Katzen-/Hundefutter nur drinnen lagern
- Gartenhiitten etc. vor Untergrabungen schiitzen

e~

Paradies Siedlungen:
Fressen ,,Schadlinge‘ wie Mause und Ratten
Lebensmittelreste bieten eine sichere
Nahrungsquelle

Gefahr fiir Rotfiichse durch Menschen :
Fuchsjagd
StraBenverkehr (iiberfahren)
Rattengift
Miill (Verletzungsgefahr)

Regeln fiir Wildtierbegegnungen (nach Peerenboom et al.):
Abstand halten

Tiere in der Natur lassen (Einfangen bedeutet fiir die Tiere
Stress, daher nur im Notfall!)

Nicht fiittern! (Tiere verlieren ihre Scheu; Gartenvogel diirfen
gefiittert werden)

Hande waschen

Haustiere sichern (schiitzen sie Wildtiere in ihrem Garten vor
Haustierangriffen, schiitzen sie Haustiere vor Wildtierangriffen)
Lebensraum gestalten (abwechslungsreiche Garten)

/
Infofmatlm\



i A - Konflikte des Zusammenlebens — Eichhorncher //

Transfer
Mission

ManagementmafBinahmen fiir Eichhérnchen:
- Steht unter Naturschutz (darf nicht bejagt werden)
- Alle Wildtiere unterstehen dem
Bundesnaturschutzgesetz (kein Tier darf einfach so Richtige Fiitterung:
getotet/verletzt werden) - Hasel- und Walniisse
- Fiitterung mit Niissen mit Hilfe eines
katzensicheren Futterautomaten hoch im Baum

Fichhérnch . cheugenil;ssIage: . (nicht aus der Hand oder in hausnéhe fiittern)
»SICRIOIIICACH SING. SO SUD. ‘mmer wenn man ein - Futtervorrat fiir Winter wird verbuddelt 2>

Eichhornchen sieht, freut man sich und erzdhlt es nicht entfernen
freudig der Begleitperson! Darf man Eichhérnchen
eigentlich fiittern?“

Probleme durch Eichhérnchen : Gefahr fiir Eichhornchen durch Menschen:

- Gelegentlich Jagd auf Jungvégel (Auswirkungen - Katze
jedoch gering) - Forstwirtschaft (Verlust alter Baume, die erst spat Friichte tragen
- Fressen Rinde und Knospen, weshalb (Buchen erst nach 80 Jahren), Monokultur - Nahrungsmangel)
Jungbidume auch mal sterben kénnen - StraBenverkehr (iiberfahren)
(Auswirkungen jedoch gering) - Rattengift

\ /
Kontlikte des Zusammenlebens [0 foIELELtiQH\




Transfer

Sotsulds A - Konflikte des Zusammenlebens — Wildschwein /

Mission

ManagementmafBnahmen fiir Wildschweine:
- Bejagung
- Fitterungsverbot
- Beseitigung Nahrungsquellen (Essensreste,
Fallobst, offene Miilleimer)

Arten verlieren Lebensraum)
- Grundstiicke mit stabilem Zaun sichern
- Angemessenes Verkehrstempo (langsamer) an

Paradies Siedlungen:
- Lebensmittelreste in Miilltonnen, Komposte als
Nahrungsquelle
- Weniger Bejagung

- Fallen von Baumen und Biischen (Problem: andere

Jagd auf Wildschweine:
- Nach Entwicklung eines Bejagungskonzeptes
moglich

Wald und Parks - Bei einem panischen Wildschwein sofortiger
- Wege der Wildschweine erkennen und blockieren Abschuss oder Betaubung

(Barrieren)
- Abstand halten

Gefahr fiir Wildschweine durch Menschen:
Bejagung
StraBenverkehr
Miill (Verletzungsgefahr)
Rattengift

Angst des Wildschweins:
- Wenn Bachen (weibliches Wildschwein) angreifen, dann
haufig, um ihre Jungen zu beschiitzen

>~
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Probleme durch Wildschweine:
Angst vor Angriffen (teilweise mit Hunden,
selten mit Menschen)
Okonomische Schiaden (Grab- und
Wiihlschdden in Garten, Parks, Griinanlagen)
Unfalle im StraBenverkehr
Schweinepest als Gefahr fiir Nutztiere
(Ansteckung)

IfoormaLtigﬂ\



Finale Auig.

Die Stadt der Zukunit



Delsiios Die Stadt der Zukunft Finale BEgEES

Transfer
Mission

Geschichte

Wow, je nach Wildtier unterscheidet sich das Zusammenleben also sehr. Aber wir wissen
ja inzwischen, dass wir Menschen nicht einfach Wildtiere aussortieren kénnen, wie es uns
gefallt. Wir miissen also anfangen, l6sungsorientiert zu denken. Ihr kennt die Bediirfnisse
von Mensch und Tier sowie die Konfliktzonen. Wie wiirde denn eine Stadt aussehen, in der
ein harmonisches Zusammenleben moéglich ist? Eine grof3e Aufgabe, aber nicht zu gro3
fiir euch, oder?! Werden Expertlnnen und iiberlegt euch ein neues Stadtkonzept! Ich bin
schon gespannt, was ihr bauen werdet.




Finale Aufi of:

Science Die Stadt der Zukunft

Transfer
Mission

Klasse

! | Teilt eure Klasse und Gruppen nach dem Gruppenplan ein. Beginnt in euren Expertengruppen nun die
Bearbeitung der Aufgaben eurer jeweiligen Rolle. B

Klasse

) | Entwickelt nun Lésungen fiir die Stadt der Zukunft, indem ihr die Orte der Stadt so neugestaltet, dass sie

sowohl die Bediirfnisse von Mensch als auch von Wildtieren befriedigen. B

Stadtkarte Losung

Klasse

| Stellt euch nun eure Lésungen in der Klasse gegenseitig vor. Nutzt dafiir das Konzept Museumsrundgang:

Bildet neue Gruppen, sodass in jeder neuen Gruppe eine Person aus der vorherigen ExpertInnengruppe
vorhanden ist. Diese/-r Expertln prasentiert seinen Losungsvorschlag der neuen Gruppe. Wahrend des
Rundgangs fiillt jede/-r einen Bogen aus und vergibt Punkte von 0 bis 10, wie sehr der Lésungsvorschlag, die
Bediirfnisse der jeweiligen Wildtierarten und Personengruppen befriedigt.

\ e —
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https://lucid.app/lucidspark/invitations/accept/inv_7d9c7dde-c655-41ac-8eb2-7bd62b3c5143
https://lucid.app/lucidspark/invitations/accept/inv_543ef10d-c719-4750-886a-fe94abd345d7

Finale Aufgabe

Sclenie Gruppenplan

Transfer
Mission

Die Gruppen aus der Klasse werden nach folgenden Orten eingeteilt...

StraBle ‘ ‘ Fluss ‘ ‘ Park ‘ ‘ Bahn ‘ ‘ Wohngebaude

Nun erhalt jeder aus der Gruppe eine andere Rolle...

StraBBe ‘ Fluss ‘ ‘ Park ‘ Bahn ‘ ‘ Wohngebaude ‘
Tiex- Mensch- Konflikt- Kreat.
vetreterIn vetreterIn managerIn DesignerIn




Finale Aufgabe

Sclenie Gruppenplan

Transfer
Mission

Jetzt finden sich SchiilerInnen mit derselben Rolle in einer Gruppe zusammen

und bearbeiten B

Zur Bearbeitung der Losung finden sich die SchiilerxInnen wieder in ihren alten
Gruppen zusammen B

StraBle | Fluss ‘ Park Bahn ‘ ‘ Wohngebaude ‘




Finale Autga

Science Gruppeninformationen

Transfer
Mission

Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3

‘ Strafle ‘ | Park ‘ Wohngebdude ‘

Tierarten Tierarten Tierarten
Wildschwein, Marder, Igel, Wildschwein, Marder, Igel, Wildschwein, Marder, Igel,
Fuchs, Eichhoérnchen Fuchs, Eichhoérnchen Fuchs, Eichhoérnchen
Personengruppen Personengruppen Personengruppen
Kinder, Jugendliche, Kinder, Jugendliche, Kinder, Jugendliche,
Erwachsende, alte Erwachsende, alte Erwachsende, alte
Personen Personen Personen

§h]‘0“ OI‘Q'f J7.[]'»{'|1|r|?i’ J_(l:()djﬂalﬁif)ﬂ \



Finale Aufgabe

Science Gruppeninformationen

Transfer
Mission

Gruppe 4 Gruppe 5

[ Fluss ] | Bahn

4

Tierarten Tierarten
Wildschwein, Marder, Igel, Wildschwein, Marder, Igel,
Fuchs, Eichhoérnchen Fuchs, Eichhérnchen
Personengruppen Personengruppen
Kinder, Jugendliche, Kinder, Jugendliche,
Erwachsende, alte Erwachsende, alte
Personen Personen

Die Stadt der Zukunft [nfermation \



Tier-
vertreterlnnen



Science
Transfer
Mission

Persona: Marder

Finale Aufgabe

Marder

Allgemeine Informationen

Fiillt die Persona fiir den

Marder aus, um seine
Bediirfnisse besser zu

verstehen.

Lebensdauer:
Grofe:
Gewicht:
mind.:
Populationsg.:
Besonderheit:

Lebensraum

Die Stadt der Zulkunft

Nahrung

Verhalten

Einzelganger
Scheu
seltene Art

nachtaktiv

niedrig
Art 2

Art2
Art3

Art 4

Rudel

selbstsicher

n. seltene Art

tagaktiv

Fortpflanzung

Besondere Bediirfnisse

Konfliktpotenzial gegeniiber argd:eren Arten

ArtS

Art 6

Art7

Art 8

Autgabenil

ati

i.

CLLL
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Finale Aufgabe

Artenportrat : Marder

Science
Transfer
Mission
N,
eeso“de 3hrung
Paarungszeit

‘“é\\e“

Winterzeit

Marder
Ordnet die Bediirfnisse
des Marders in die r
bestimmten Phasen ein. d
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Jungtier
900539

Erwachsenenzeit
\,\a\\.a“‘a
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Auigabenblatt

Die Stadt der Zulkunft



Science
Transfer
Mission

Persona: Igel

Finale Aufgabe

Fiillt die Persona fiir den

Igel aus, um seine
Bediirfnisse besser zu
verstehen.

Igel

Allgemeine Informationen

Lebensdauer:
Grofe:
Gewicht:
mind.:
Populationsg.:
Besonderheit:

Lebensraum

Die Stadt der Zulkunft

Nahrung

Verhalten

Einzelganger
Scheu
seltene Art

nachtaktiv

niedrig
Art 2

Art2
Art3

Art 4

Rudel

selbstsicher

n. seltene Art

tagaktiv

Fortpflanzung

Besondere Bediirfnisse

Konfliktpotenzial gegeniiber argd:eren Arten

ArtS

Art 6

Art7

Art 8

Autgabenil

ati

i.
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Finale Aufgabe

Artenportrat : Igel

Science
Transfer
Mission
N,
eeso“de ahru,,g
Paarungszeit

‘“é\\e“

Winterzeit

Igel
Ordnet die Bediirfnisse
des Igels in die r
bestimmten Phasen ein. d
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Jungtier
900539

Erwachsenenzeit
\,\a\\.a“‘a
r‘ ; \

Auigabenblatt

Die Stadt der Zulkunft



Science
Transfer
Mission

Persona: Wildschwein

Finale Aufgabe

Nahrung Fortpflanzung
Wildschwein
Allgemeine Informationen Verhalten Besondere Bediirfnisse

Fiillt die Persona fiir den T . e
Wildschwein aus, um Lebensdauer: scheu selbstsicher

: .2 : Gewicht:
seine Bedurfnlsse besser _mind.: seltene Art n. seltene Art

Zu verstehen. R [

nachtaktiv tagaktiv

Lebensraum

niedrig
Art 2

Art2

Art3

Art 4

Konfliktpotenzial gegeniiber argd:eren Arten

ArtS

Art 6

Art7

Art 8

Die Stadt der Zulkunft

\

Autgabenblatt




Science
Transfer
Mission

Artenportrat : Wildschwein

Finale Aufgabe

Wildschwein

Ordnet die Bediirfnisse
des Wildschweins in die
bestimmten Phasen ein.

Winterzeit

onde‘“e\‘
©es

“2

Erwachsenenzeit

Die Stadt der Zulkunft
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Science
Transfer
Mission

Persona: Fuchs

Finale Aufgabe

Fuchs

Allgemeine Informationen

Fiillt die Persona fiir den

Fuchs aus, um seine

Bediirfnisse besser zu

verstehen.

Lebensdauer:
Grofe:
Gewicht:
mind.:
Populationsg.:
Besonderheit:

Lebensraum

Die Stadt der Zulkunft

Nahrung

Verhalten

Einzelganger
Scheu

seltene Art

nachtaktiv

niedrig
Art 2

Art2

Art3

Art 4

Rudel

selbstsicher

n. seltene Art

tagaktiv

Fortpflanzung

Besondere Bediirfnisse

Konfliktpotenzial gegeniiber argd:eren Arten

ArtS

Art 6

Art7

Art 8

Auigabenblatt
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Finale Aufgabe

Artenportrat : Fuchs

Science
Transfer
Mission
N,
eeso“de ahru,,g
Paarungszeit

‘“é\\e“

Winterzeit

Fuchs
Ordnet die Bediirfnisse
des Fuchses in die r
bestimmten Phasen ein. J
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9@0 \fz’Q
&
Jungtier
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Erwachsenenzeit
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Science
Transfer
Mission

Persona: Eichhornchen

Finale Aufgabe

Nahrung Fortpflanzung
Eichhornchen
Allgemeine Informationen Verhalten Besondere Bediirfnisse

Fiillt die Persona fiir den T . e
Eichhérnchen aus, um Lebensdauer: seheu selbstsicher

: .2 : Gewicht:
seine Bedurfnlsse besser _mind.: seltene Art n. seltene Art

Zu verstehen. R [

nachtaktiv tagaktiv

Lebensraum

niedrig
Art 2

Art2

Art3

Art 4

Konfliktpotenzial gegeniiber argd:eren Arten

ArtS

Art 6

Art7

Art 8

Die Stadt der Zulkunft

\

Autgabenblatt




Finale Aufgabe

Artenportrat: Eichhérnchen

Science
Transfer
Mission
Na
eeso“dem hru,,g
Paarungszeit

eiel

Winterzeit

Eichhornchen
Ordnet die Bediirfnisse
des Eichhérnchens in die r
bestimmten Phasen ein. J
[
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Die Stadt der Zulkunft



Finale Aufgabe

Science Artenportrat: Eichhornchen

Transfer
Mission

Stellt euch nun gegenseitig die einzelnen Artenportrats
vor, damit ihr alle auf einem Stand seid.

Die Stadt der Zukunft Autgabenblatt \
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Menschen-
vertreterlnnen



Science Persona: Kinder

Transfer
Mission

Finale Aufgabe

o o
—

Kinder

Allgemeine Informationen

Fiillt die Persona fiir die

. . Alter:

Kinder aus, um ihre e

. N Beruf:

Bediirfnisse besser zu Rorheebamy:

Verstehen. Besonderheit:
Interessen

Die Stadt der Zulkunft

Ziele

Personlichkeit

Exfrovertan
Maturverbunden

Denker

Lt Dewiisst

Bediirfnisse
schwach

Bedlrinis 1
Eedurinis 2
Bediirnis 3

Bedirinis 4

Iritrenertien

Matuiremd

Flihlar

n. Urmieltrewusst

stark

Enttauschungen

Motivationen (Werte)
sehweach wtark
Mativalian 1

"
Mativalian &
Mativatan 3
"

ativaton 4

Bedurinis 5
Bediirinis &
Bediirlnis 7

Bediirinis B

Auigabenblatt

\



Finale Aufgabe

Science Persona: Jugendliche

Transfer
Mission

Ziele Enttauschungen
Jugendliche
Allgemeine Informationen Personlichkeit Motivationen (Werte)
h rk
- . o . Exfrovertien Intravertien EMhml\:‘::::il'ualir:u-\ 1 -
Fiillt die Persona fiir die ] (]
. . Alter: )
]ugendllchen auS, um lhre Wohnort: Maturverbunden Matustremed Malfvaliaon &
B d. . f . b Beruf: . '
e ur nlsse esser Zu Foﬂmuh-g: Denker Flihlar Matvation 3
Verstehen. Besonderheit: . .
Uit wusst n. Umwelthewusst Mativatian 4
[ [
Interessen Bediirfnisse
schwach stark
Eedurinis 1 Bedurinis &
Bedurinis 2 Bedirlinis &
BEediirnis 3 Bediirlnis 7
Bediirnis 4 Bedirlnis B

Die Stadt der Zukunft Auigabenblatt \



Finale Aufgabe

Science Persona: Erwachsene

Transfer
Mission

Ziele Enttauschungen
Erwachsene
Allgemeine Informationen Personlichkeit Motivationen (Werte)
h rk
- . o . Exfrovertien Intravertien EMhml\:‘::::il'ualir:u-\ 1 -
Fiillt die Persona fiir die ] (]
Erwachsenen auS, um ihre Wo:l‘::': Maturverbunden Matustremed Malfvaliaon &
B d. . f . b Beruf: . '
e ur nlsse esser Zu Foﬂmuh-g: Denker Flihlar Matvation 3
Verstehen. Besonderheit: . .
Uit wusst n. Umwelthewusst Mativatian 4
[ [
Interessen Bediirfnisse
schwach stark
Eedurinis 1 Bedurinis &
Bedurinis 2 Bedirlinis &
BEediirnis 3 Bediirlnis 7
Bediirnis 4 Bedirlnis B

Die Stadt der Zukunft Auigabenblatt \



Finale Aufgabe

Science Persona: alte Personen

Transfer
Mission

\ Ziele Enttauschungen
- L )
e
B
SeniorInnen
Allgemeine Informationen Personlichkeit Motivationen (Werte)
h rk
- . o . Exfroveren Iniravermien EMhml\:‘::::il'ualir:u-\ 1 -
Fiillt die Persona fiir die ] (]
alten Personen auS, um Wo:l‘::': Maturverbunden Natustremd Moativatian
N . N Beruf: . '
ihre Bediirfnisse besser zu Forthewebung: Denker — Motmtion &
Verstehen. Besonderheit: . .
Livriie I3t n. Urnwielthewusst Muatrvation 4
[ ]
Interessen Bediirfnisse
schwach stark
Eedurinis 1 Bedurinis 5
Eedurinis 2 Bedirinis &
BEediirnis 3 Bediirinis 7
Bedirinis 4 Bedirinis B

Die Stadt der Zukunft Autgabenblatt \




Finale Aufgabe

Science Bediurinisse zu Standorten

Transfer
Mission

Ordnet nun die Bediirfnisse der einzelnen Personengruppen den Standorten zu

4 Park N[ Strafle N[ Bahn B
\ J J y
s Fluss 1( Wohngebiude )
\ 4 \

Die Stadt der Zukunft Autgabenblatt \



Konilikt-
managerinnen



Science
Transfer
Mission

Ursachen -> Problemen

Finale Aufgabe

Schreibt Ursachen und Probleme (Konflikte mit Wildtieren) auf und ordnet sie einander zu.

Probleme

Ursachen
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Die Stadt der Zulkunft

Attgalbenblatt
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Science Probleme bewerten

Transfer
Mission

Finale Aufgabe

schwere Auswirkungen

Bewertet die Probleme, indem ihr
die Nummern in die Matrix
eintragt. Ihr sollt einschatzen, wie b
schwer sie behebbar sind und wie

schwer ihre Auswirkungen sind.

leichte Auswirkungen

leicht behebbar

schwer behebbar

Die Stadt der Zukunft Autgabenblatt
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Finale Aufgabe

Science Probleme bewerten

Transfer
Mission

Wildschwein Marder Igel Eichhérnchen
Ordnet die Probleme den
Personengruppen und
Tierarten zu, indem ihr
die Nummern in die
Kinder Jugendliche Erwachsende alte Menschen

Felder eintragt.

Die Stadt der Zulkunft foabenblatt \
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kreativ-
Designerinnen



Finale Aufgabe

Science Funktionen beschreiben

Transfer
Mission

Ordnet den einzelnen
Komponenten der Standorte

Parkplatze Stanen ; ihre Funktion zu. D.h. erklart,
‘ wozu ist was da.

Birgersteig
Kreisel

‘ Leitplanken

N—
Radfahrwege
Stral3enbeleuchtung

Tunnel

Die Stadt der Zukunft Auigabenblatt \



Science

Transfor Funktionen beschreiben

Finale Aufgabe

Mission

Ordnet den einzelnen

Sportanlagen .Komponeljlten der Standorte
ihre Funktion zu. D.h. erklart,
wozu ist was da.
Spielplatze
Wege @
Rasenflachen
Blumen u. Straucher ‘
Teiche
Trinkwasserquelle
Baume @

Die Stadt der Zulkunft Aufgabenbla \




Finale Aufgabe

Science Funktionen beschreiben

Transfer
Mission

Ordnet den einzelnen
Komponenten der Standorte
ihre Funktion zu. D.h. erklart,

wozu ist was da.

 Wohngebaude

Déacher Garten
Fensterbanke Balkone
Hinterhofe Fassaden

Die Stadt der Zukunft Autgabenblatt \



Finale Aufgabe

Science Funktionen beschreiben

Transfer
Mission

Ordnet den einzelnen
Komponenten der Standorte
ihre Funktion zu. D.h. erklart,

wozu ist was da.

Brucken Badestellen

Uferstreifen Anlegestellen

Wasserqualitat

Schiffverkehr g

Die Stadt der Zukunft benblatt \



Finale Aufgabe

Science Funktionen beschreiben

Transfer
Mission

Ordnet den einzelnen
Komponenten der Standorte

 Bahnverkehr ihre Funktion zu. D.h. erklart,
wozu ist was da.
Bricken Bahnhofe
al)
Gleise Bahnubergange
Bahn Abstellgleise
~

Die Stadt der Zukunft Autgabenblatt \



) ) Finale Aufgabe
Science Disney Methode 2

Transfer
Mission

o Traumerln V iviacherin
AT |

- Neutral und
unvoreingenommen

Lernt die Kreativmethoden
kennen und entscheidet
euch fiir eine, die ihr spater
fir die Losungsentwicklung
in eurem Team verwenden
werdet. Schreibt
stichwortartig auf, wie ihr
die Kreativmethode in eurer
Gruppe anwenden werdet.

- Ist der Plan machbar und
wenn ja, wie? \

N

9 KritikerIn
OO Neutral

- Neutral und
unvoreingenommen

- Betrachtet die Idee von
AulBen

- Sagt seine/ihre Meinung

Die Stadt der Zukunft \ Autgabenblatt \



| . Finale Aufgabe
I Science Dlsne'y Methode >

Transfer
Mission

. TraumerIn iViacherl: O@ Neutral

- Geht zusammen als - Geht wieder an euren - Macht eine Umfrage zu
TraumerIn an die Arbeitsplatz eurer Idee
frische Luft (z.B.
Pausenhof) - Uberpriift als
MacherIn eure Ideen
- Lasst euren Ideen und passt sie an
freien Lauf
- Wahlt eine Idee aus
- Nehmt einen Zettel und beschreibt sie in
und Stift mit und notiert vier Stichworten
die Ideen

¢

' 15 min 1 10 min 1 10 min !
5 min Pause 5 min Pause 5 min Pause

10 min




I Science
Transfer
Mission

Gruppen-
mitglied 5

Gruppen-
mitglied 4

Coffee-to-go Methode

Finale Aufgabe

Lernt die Kreativinethoden kennen und entscheidet euch fiir eine, die ihr spater fiir die
Losungsentwicklung in eurem Team verwenden werdet. Schreibt stichwortartig auf,
wie ihr die Kreativmethode in eurer Gruppe anwenden werdet.

Stepil
Gruppen-
mitglied 1
 Skizze 1
Gruppen-
mitglied 2
Skizze 2
N
Gruppen-
mitglied 3

Skizze 3

N

)

4 =T

Gruppen-

mitglied 1

Gruppen-
mitglied 5

Gruppen-
mitglied 4

Slzavre R
Skizze 3

\‘w
Gruppen-
mitglied 2
 Skizze 1
Gruppen-
mitglied 3
Skizze 2
EEN
y

Die Stadt der Zulkunft

Autgalenblatt



Finale Aufgabe

Science Coffee-to-go Methode

Transfer
Mission

Die Gruppenmitglieder
wechseln fur jeden Step des Projekts zusammen zu einer
neuen Skizze

Ablauf

Step 1 J

Urspriingliche Skizze o
1. Komponenten:

Skizzenwechsel l
Step 2

2. Komponenten \ j
Skizzenwechsel l d

Step 3

3. Komponenten

Skizzenwechsel
Step 4

Schwachen der Ideen

Skizzenwechsel

—

Step 5

Schwéachen der Ideen

Die Stadt der Zukunft Aufgabenblatt E—




Science
Transfer
Mission

6 Hiite de Bono

Prasentation des Themas

Finale Aufgabe

Lernt die
Kreativmethoden kennen
und entscheidet euch fiir
eine, die ihr spater fiir die

Lésungsentwicklung in
eurem Team verwenden
werdet. Schreibt
stichwortartig auf, wie ihr
die Kreativimethode in
eurer Gruppe anwenden
werdet.

kontrolliert

Wir strukturieren unsere bisher gesammelten
Erkenntnisse, Kritiken, Ideen und Gedanken. Im
Vordergrund stehen hier die Moderation und
Zusammenfassung.

emotional

Hierbei geht es um Emotionen und
Geflhle. Dabei fokussieren wir uns
sowohl auf positive als auch
negative Gefiihle. Unsere
personliche Meinung steht im
Vordergrund.

kreativ

Wir wollen neue Ideen und kreative
Vorschldge hervorbringen. Hier erzeugen
wir so viel Neues, wie méglich. Innovation
steht hier im Vordergrund.

analytisch

Unser Fokus liegt hier auf Fakten, Zahlen und
Daten. Hier steht eine neutrale Sichtweise im
Vordergrund.

kritisch

Inhaltich dreht sich alles um
Kritik, negative Aspekte und
Risken. Einwédnde stehen in der
Diskussion im Vordergrund.

optimistisch

Wir fokussieren uns auf Chancen und
Moglichkeiten. Im Vordergrund stehen
alle Vorteile.

Die Stadt der Zulkunft

Aufgabenblatt T



Science

3 - Finale Aufgabe
T Nachhaltiges Design

Mission

Schaut euch die
Grundlagen zum ) _
nachhaltigen Design an. Okologisch

Okonomisch
(umweltfreundlich)

(finanziell machbar)

S 5
’ nachhaltig

Durch das Animal Aided Design (AAD) wird unter
dem sozialen Nachhaltigkeitsbereich neben der
Zufriedenheit der Beteiligten Personen auch
die Zufriedenheit der Beteiligten Tiere angestrebt

N

Sozial Bedurfnisse des Nutzers

(werden befriedigt)

(alle Beteiligten sind zufrieden)

Die Stadt der Zukunft Autgabenblatt \




Finale Aufgabe

Science Begriffe aus der Nachhaltigkeit

Transfer
Mission

Kreislaufwirtschaft

Bei der Kreislaufwirtschaft wird der Wiederverwendung von Produkten und Materialien und der
Reduzierung von Abfall Vorrang gegeben. Im Gegensatz dazu steht die Linearwirtschaft, bei der
Produkte flr eine kurzzeitige Benutzung hergestellt werden und nach ihrer Nutzung entsorgt
werden.

Modularitat

Die Modularitat eines Produkts beschreibt, inwiefern die Komponenten eines Produkts
auseinandergenommen und neu zusammengesetzt werden konnen.

Die Stadt der Zukunft Auigabenblatt \



Finale Aufgabe

Science Begriffe aus der Nachhaltigkeit

Transfer

Mission

Reparierbarkeit

Die Reparierbarkeit beschreibt, wie einfach ein Produkt repariert werden kann. Reparierbarkeit ist
ein wichtiger Bestandteil nachhaltigen Designs, da wenn ein Produkt oder Gegenstand nichmehr
benutzt werden kann, Abfall ensteht.

Wiederaufbereitung

Wiederaufbereitung ist die Wiederherstellung eines Produkts nach seinen urspriinglichen
Eigenschaften. Der Unterschied ist, dass anstelle der urspriglichen Teile alternative benutzt
werden. Diese Teile kénnen neu oder gebraucht sein.

Die Stadt der Zukunft Aufgabenbiatt \




Finale Aufgabe

Science Nachhaltig oder nicht?

Transfer
Mission

Diskutiert in der Gruppe, welche der folgenden Produkte ein nachhaltiges Design besitzen.

Plastikverpackung Obst Nike Dunk

IPhone

Die Stadt der Zukunit Autgabenblait: \
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koordinativ-
Designerinnen



Finale Aufgabe

Science Funktionen beschreiben

Transfer
Mission

Ordnet den einzelnen
Komponenten der Standorte

Parkplatze Stanen ; ihre Funktion zu. D.h. erklart,
‘ wozu ist was da.

Birgersteig
Kreisel

‘ Leitplanken

N—
Radfahrwege
Stral3enbeleuchtung

Tunnel

Die Stadt der Zukunft Auigabenblatt \



Science

Transfor Funktionen beschreiben

Finale Aufgabe

Mission

Ordnet den einzelnen

Sportanlagen .Komponeljlten der Standorte
ihre Funktion zu. D.h. erklart,
wozu ist was da.
Spielplatze
Wege @
Rasenflachen
Blumen u. Straucher ‘
Teiche
Trinkwasserquelle
Baume @

Die Stadt der Zulkunft Aufgabenbla \




Finale Aufgabe

Science Funktionen beschreiben

Transfer
Mission

Ordnet den einzelnen
Komponenten der Standorte
ihre Funktion zu. D.h. erklart,

wozu ist was da.

 Wohngebaude

Déacher Garten
Fensterbanke Balkone
Hinterhofe Fassaden

Die Stadt der Zukunft Autgabenblatt \



Finale Aufgabe

Science Funktionen beschreiben

Transfer
Mission

Ordnet den einzelnen
Komponenten der Standorte
ihre Funktion zu. D.h. erklart,

wozu ist was da.

Brucken Badestellen

Uferstreifen Anlegestellen

Wasserqualitat

Schiffverkehr g

Die Stadt der Zukunft benblatt \



Finale Aufgabe

Science Funktionen beschreiben

Transfer
Mission

Ordnet den einzelnen
Komponenten der Standorte

 Bahnverkehr ihre Funktion zu. D.h. erklart,
wozu ist was da.
Bricken Bahnhofe
al)
Gleise Bahnubergange
Bahn Abstellgleise
~

Die Stadt der Zukunft Autgabenblatt \



Finale Aufgabe

Science Bewertung der Machbarkeit

Transfer
Mission

Schaut euch die verschiedenen Kriterien fiir die Machbarkeit einer Losung an. Entwickelt zwei Losungen fiir das folgende
Problem und bewertet ihre Machbarkeit nach den verschiedenen Bereichen.
Problem: Wie kann ich meine Wertsachen am Strand sichern, wenn ich im Meer schwimmen gehen will?

Technische Machbarkeit

Technische Machbarkeit bedeutet, dass ein Projekt oder eine Aufgabe mit den vorhandenen
6 technischen Moéglichkeiten und Ressourcen erfolgreich umgesetzt werden kann.

Wirtschaftliche Machbarkeit

Wirtschaftliche Machbarkeit bezieht sich darauf, ob ein Projekt oder eine Aufgabe unter
Beriicksichtigung der finanziellen Ressourcen und des potenziellen Gewinns oder Nutzens umsetzbar ist.

Die Stadt der Zukunft Auigabenblatt \



Finale Aufgabe

Science Bewertung der Machbarkeit

Transfer
Mission

Politische Machbarkeit

Politische Machbarkeit beschreibt die Moglichkeit, eine bestimmte politische MaBnahme oder Entscheidung
durchzusetzen, indem man die Unterstiitzung und Zustimmung der relevanten politischen Akteure gewinnt..

Juristische (rechtliche) Machbarkeit

Rechtliche Machbarkeit bezieht sich darauf, ob eine Handlung oder Entscheidung im Einklang mit den
geltenden Gesetzen und rechtlichen Bestimmungen steht und somit legal umgesetzt werden kann.

Die Stadt der Zulkunft foabenblatt \




Finale Aufgabe

Science Bewertung der Machbarkeit

Transfer
Mission

organisatorische Machbarkeit

Organisatorische Machbarkeit beschreibt die Fahigkeit, ein Projekt oder eine Aufgabe erfolgreich umzusetzen,
indem man die vorhandenen Ressourcen der Organisation effektiv einsetzt und koordiniert.

Ressourcenbezogene Machbarkeit

Ressourcenbezogene Machbarkeit bezieht sich darauf, ob ein Projekt oder eine Aufgabe mit den vorhandenen

. physischen, finanziellen und personellen Ressourcen umsetzbar ist.
Y-'} 8

\
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Science

3 - Finale Aufgabe
T Nachhaltiges Design

Mission

Schaut euch die
Grundlagen zum ) _
nachhaltigen Design an. Okologisch

Okonomisch
(umweltfreundlich)

(finanziell machbar)

S 5
’ nachhaltig

Durch das Animal Aided Design (AAD) wird unter
dem sozialen Nachhaltigkeitsbereich neben der
Zufriedenheit der Beteiligten Personen auch
die Zufriedenheit der Beteiligten Tiere angestrebt

N

Sozial Bedurfnisse des Nutzers

(werden befriedigt)

(alle Beteiligten sind zufrieden)

Die Stadt der Zukunft Autgabenblatt \




Finale Aufgabe

Science Begriffe aus der Nachhaltigkeit

Transfer
Mission

Kreislaufwirtschaft

Bei der Kreislaufwirtschaft wird der Wiederverwendung von Produkten und Materialien und der
Reduzierung von Abfall Vorrang gegeben. Im Gegensatz dazu steht die Linearwirtschaft, bei der
Produkte flr eine kurzzeitige Benutzung hergestellt werden und nach ihrer Nutzung entsorgt
werden.

Modularitat

Die Modularitat eines Produkts beschreibt, inwiefern die Komponenten eines Produkts
auseinandergenommen und neu zusammengesetzt werden konnen.

Die Stadt der Zukunft Auigabenblatt \



Finale Aufgabe

Science Begriffe aus der Nachhaltigkeit

Transfer

Mission

Reparierbarkeit

Die Reparierbarkeit beschreibt, wie einfach ein Produkt repariert werden kann. Reparierbarkeit ist
ein wichtiger Bestandteil nachhaltigen Designs, da wenn ein Produkt oder Gegenstand nichmehr
benutzt werden kann, Abfall ensteht.

Wiederaufbereitung

Wiederaufbereitung ist die Wiederherstellung eines Produkts nach seinen urspriinglichen
Eigenschaften. Der Unterschied ist, dass anstelle der urspriglichen Teile alternative benutzt
werden. Diese Teile kénnen neu oder gebraucht sein.

Die Stadt der Zukunft Aufgabenbiatt \




Finale Aufgabe

Science Nachhaltig oder nicht?

Transfer
Mission

Diskutiert in der Gruppe, welche der folgenden Produkte ein nachhaltiges Design besitzen.

Plastikverpackung Obst Nike Dunk

IPhone

Die Stadt der Zukunit Autgabenblait: \
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Losungs-
entwicklung



Finale Aufgabe

Science Entwicklung einer Losung

Transfer
Mission

1 TiervertreterIn ' " 2 MenschvertreterIn
Priasentiert die Bediirfnisse der fiir den Prasentiert die Bediirfnisse der fiir den
Standort relevanten Tierarten. Es geht hier Standor.t Ielevanten'Personeng:_ruppt.an. Es
nur um eine grobe Ubersicht. Nehmt euch geht hier nur um eine grobe Ubersicht.
pro Tierart max. 1-2 Minuten Zeit. Nehmt euch pro Personengruppe max. 1-2
l. Minuten Zeit.
3 KonfliktmanagerIn " 4 Kreativ-DesignerIn " 5 koordinativ-DesginerIn

Uberpriift nun eure Idee mit einer
Machbarkeitsstudie. Geht die

Prasentiert die Probleme der fiir den

i Entwickelt nun Ideen fiir die Lésung des
Standort relevanten Tierarten und

i jeweiligen Bediirfnisses und Probleme. verschiedenen Kategorien der
Personengruppen. Es geht hier nur um Setzt dazu die Kreativmethode ein, fiir die g

eing gr?be ﬁber‘sicht'. tht dabei auch auf ihr einen Ablaufplan vorbereitet habt. Machbarkeit durch und korrigi?rt,_bzw.
die Starke des jeweiligen Problems ein. .. ‘ verbessert eure Idee wenn méglich.

7
6 Alle A
Teilt nun eure Gruppe in zwei. Teilgruppe 1 fertigt eine Skizze von eurer Idee an. Teilgruppe 2
wahlt die wichtigsten Komponenten eurer Idee aus und schreibt zu jeder einen kurzen Text, welche
Funktion diese hat. Dabei soll auf die Bediirfnisse und die Probleme, die durch die Komponente
gelost werden, eingegangen werden.

Die Stadt der Zukunft : Autgabenblatt \




Finale Aufgabe

Science Entwicklung einer Losung

Transfer
Mission

Komponente X

*  Beschreibungder
einzelnen Funktionen von
Komponente X und warum
diese nachhaltig sind

So konnte eine
Skizze aussehen

KomponenteY

*  Beschreibungder
einzelnen Funktionen von
Komponente Y und warum
diese nachhaltig sind

Figt nun das Bild eurer Skizze anstelle eures
pinken Fragezeichens in die Stadtkarte ein.
Kopiert den Link von diesem Board und fiigt
mit der linken Maustaste auf dem Bild eurer
Skizze, unter "add link" hinzu.

g Zur Stadtkarte

Replace Image h—. Scale tofill ¥ O & C.j @ @ oo

Die Stadt der Zukunit Altgalenblatt



https://lucid.app/lucidspark/invitations/accept/inv_7d9c7dde-c655-41ac-8eb2-7bd62b3c5143

' Science
Transfer
Mission

0 - 10 Punkte StraBBe

Wildschwein
Igel
Eichhérnchen
Fuchs
Marder
Kinder
Jugendliche
Erwachsende

Alte Personen

Finale Aufgabe
C - Bewertungsbogen 2

Wohngebaude

Die Stadt der Zukunt




Anschlussprojekt



Anschlussprojekt

Science Ab nach DraulBen

Transfer
Mission

Klasse

| Findet kritische Punkte in eurer Stadt. Wie kénntet ihr hier das Konfliktpotential zwischen Mensch und
Wildtier verringern?

Klasse

5 J Trefft euch mit dem Stadtrat und besprecht Moglichkeiten fiir einen Umbau des kritischen Punktes.

Ab nach Draul3en Autgabenstellung; \
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